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	 Die komplette FINAL FANTASY XI-Serie auf der Xbox 360 diese Woche im Handel

LONDON, 20. April 2006 – Square Enix Ltd., der Verleger von Square Enix®-Entertainmentproduk-
ten in Europa und anderen PAL-Gebieten, gab heute die europäische Veröffentlichung von FINAL 
FANTASY® XI, dem Massively Multiplayer Online Role Playing Game (MMORPG) für das Xbox 360™ 
Entertainmentsystem bekannt. 

Der Service für FINAL FANTASY XI auf der Xbox 360 und die brandneue Spielerweiterung Trea-
sures of Aht Urhgan™ ist jetzt in Europa, Nordamerika und Japan freigeschaltet. Dies ist die 
erste gleichzeitige Veröffentlichung für den Titel und zudem das erste MMO der Welt, dass drei 
Plattform und drei Regionen überspannt.
FINAL FANTASY XI für die Xbox 360 ist das erste MMORPG für Microsofts Xbox 360 und beinhaltet 
das ursprüngliche Final Fantasy XI-Spiel und drei zusätzliche Spielerweiterungen: Rise of the 
Zilart®, Chain of Promathia™ und die brandneue Spielerweiterung Treasures of Aht Urhgan, das 
auch heute für die Windows®-Version veröffentlicht wird.

FINAL FANTASY XI-Spieler aus aller Welt können nun zum ersten Mal gemeinsam mit Xbox 360-
Spielern eine Spielewelt betreten, die aus einer Gemeinschaft von mehr als 500.000 Spielern 
und 1,7 Millionen Charakteren besteht.

FINAL FANTASY XI ist das erste MMORPG, das gleichzeitige Mehrspieleraktionen auf drei verschie-
denen Plattformen - Windows, PlayStation®2 (nur U.S.A. und Japan) und jetzt auch Xbox 360 -
ermöglicht, so dass Spieler weltweit ihre Kräfte vereinen können.

Treasures of Aht Urhgan
Erklimmen Sie heimtückische Gipfel und erforschen Sie unterirdische Vulkane und weite, 
wunderschöne Landschaften mit dem Ziel, die Geheimnisse dieses komplett neuen Gebiets 
von Vana’diel® zu lüften.
Erleben Sie Aht Urhgan mit brandneuen Jobs: Blue Mage (Blaumagier), Corsair (Freibeuter) 
und Puppetmaster (Puppenspieler).
Ergreifen Sie Ihre Waffe und kämpfen Sie mit anderen Spielern und NPCs in dem neuen Be-
sieged-Element und bewahren Sie Al Zahbi vor dem Untergang.
Bilden Sie eine Eliteeinheit und infiltrieren Sie feindliche Gebiete im Assault, einem neuen 
Feature, bei dem Spieler sich auf einander verlassen können müssen, um zu überleben.
Hochstufige Gegner wie Cerberus, Trolle und Untote werden die Kräfte von altgedienten und 
fortgeschrittenen Spielern testen.

FINAL FANTASY XI für Xbox 360
Das erste plattformübergreifende MMO bricht auch weiterhin Rekorde, da es drei Plattformen 
unterstützt. Spielen Sie an der Seite von Spielern der PlayStation 2- und Windows-Versionen 
und genießen Sie ein nahtloses, plattformübergreifendes Spielerlebnis.
Eine Xbox Live® Gold Subscription wird nicht benötigt. Spieler mit Xbox Live Silver Accounts 
haben vollen Zugang zur Spielwelt und zusätzlichen Erweiterungen und Inhalten.
Erleben Sie die Welt von Vana’diel wie noch niemals zuvor: in kristallklarer, hochaufgelöster 
Grafik auf der Xbox 360.
Die erweiterbare Welt erlaubt es dem Spieler, Abenteurer mit mehreren Jobs zu erstellen, 
die sich je nach Spielstil weiterentwickeln.
Treten Sie einer Gemeinschaft bei, die aus mehr als 500.000 Spielern und 1,7 Millionen Cha-
rakteren aus aller Welt und auf verschiedenen Plattformen besteht
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Gebühren
Abonnenten von FINAL FANTASY XI können die ersten 30 Tage kostenlos auf diese Dienstleistung 
zugreifen, mit Ausnahme der Internetgebühren. Die kostenlose Probezeit beginnt an dem Tag, an 
dem der Spieler seine erste „Content-ID“ oder seinen ersten Charakter erstellt. Zusätzliche Con-
tent-IDs sind bis zum Ende der kostenlosen Probezeit auch kostenfrei. Nach Ablauf der 30 Tage 
können Spieler das Spielen von FINAL FANTASY XI fortsetzen, indem sie eine monatliche Gebühr 
von €12.95 oder £8.99 für einen FINAL FANTASY XI-Charakter entrichten.  Spieler können für eine 
zusätzliche monatliche Gebühr von €1.00 oder £0.70 pro Charakter bis zu 15 weitere Charaktere 
erstellen. Monatliche Gebühren können nur über Kredit- und Debitkarten entrichtet werden (es 
gelten Beschränkungen).
												          
Systemvoraussetzungen
Voraussetzungen für die Xbox 360-Version sind wie folgt: Xbox Live® Silver Subscription, Breit-
bandinternetverbindung (eine 56k-Verbindung wird von der Xbox 360 nicht unterstützt) und eine 
Xbox 360 Festplatte.  Updates und Informationen über FINAL FANTASY XI finden Sie hier: http://
www.playonline.com/ff11eu/index.shtml.

Über Square Enix 
Von seinem Hauptsitz in Tokio (Japan) aus, entwickelt, veröffentlicht und vertreibt Square Enix 
Co., Ltd. (Square Enix) Unterhaltungsinhalte, einschließlich interaktiver Unterhaltungs-Software 
und Publikationen in Japan, Nordamerika, Europa und Asien. Square Enix vereint zwei der best-
verkauften Franchises: FINAL FANTASY®, wovon weltweit über 65 Millionen Einheiten verkauft 
wurden, und DRAGON QUEST (DRAGON WARRIORÔ in Europa), wovon weltweit über 40 Millionen 
Einheiten verkauft wurden.  Square Enix ist einer der einflussreichsten Anbieter von digitalen 
Unterhaltungsinhalten der Welt und überschreitet fortlaufend das übliche Maß an Kreativität 
und Innovation. Mehr Informationen über Square Enix erhalten Sie im Internet unter http://
www.square-enix.com.

Über Square Enix Ltd.
Von seinem Hauptsitz in London aus beaufsichtigt Square Enix Ltd. Abläufe in Europa und an-
deren PAL-Gebieten, einschließlich Verkauf, Vertrieb und Marketing von Square Enix-Produkten. 
Mehr Informationen über Square Enix erhalten Sie im Internet unter http://www.square-enix.
com.

CHAINS OF PROMATHIA, DRAGON QUEST, FINAL FANTASY, PLAYONLINE, RISE OF THE ZILART, 
SQUARE ENIX, TREASURES OF AHT URHGAN and VANA’DIEL are trademarks or registered trade-
marks of Square Enix Co., Ltd. in Japan and/or other countries. Windows, Xbox, Xbox 360 and 
Xbox Live are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United 
States and/or other countries. All other trademarks are the property of their respective owners. 
“PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertain-
ment Inc.  


