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DIE VALKYRIE PROFILE-SERIE KOMMT NACH EUROPA

London (27. Marz 2007) - Square Enix Ltd., Herausgeber interaktiver Unterhaltungsprodukte von
Square Enix® in Europa und anderen PAL-Gebieten, hat heute die anstehende Veroffentlichung
von VALKYRIE PROFILE®: LENNETH fur das PlayStation® Portable System und VALKYRIE PROFILE 2:
SILMERIA fur das PlayStation®2 Computer Entertainment System bekannt gegeben.

Der erste Teil der Serie, VALKYRIE PROFILE: LENNETH, wird am 27. April in Europa veroffentlicht.
Die Fortsetzung folgt in Form von VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA im Spatsommer 2007.

Beide Titel sind von tri-Ace Inc., dem Entwickler der STAR OCEAN®-Serie sowie RADIATA STORIES®,
kreiert worden.

In der auf nordischer Mythologie basierenden und von Kritikern gefeierten VALKYRIE PROFILE-Serie neh-
men Sie die Rolle einer Walkure an, die von Odin dazu beauftragt wurde, Seelen zusammenzufinden
und als Krieger fur den epischen Kampf von Midgard, dem Land der Sterblichen, zu rekrutieren.

John Yamamoto, Prasident und Geschaftsfuhrer von Square Enix Ltd., sagte zur Veroffentlichung:
,»Wir freuen uns diese beiden, weltweit hoch angesehenen Titel nach Europa bringen zu konnen,
und hoffen, dass sie viele neue Spieler begeistern werden.“

VALKYRIE PROFILE: LENNETH

Spieler werden eine entscheidende Rolle im Ausgang der grofiten Schlacht in der nordischen My-
thologie spielen. Am Vorabend vom Ragnarok, einer Schlacht zwischen den verfeindeten Lager der
Asen und Wanen, wird Lenneth in das Land der Sterblichen entsandt, um wurdige Verbundete zu
finden. lhre Mission ist von ungeheurer Wichtigkeit, da ein erfolgreicher Abschluss ihrem Lager den
entscheidenden Vorteil bringen konnte. Lenneth trifft mit tapferen Seelen zusammen, die kurz
vor ihrem Ableben stehen, und muss sie davon uberzeugen, ihr im letzten Kampf gegen das Bose
beizustehen. Obwohl die Zeit gegen sie arbeitet, muss Lenneth eine Armee gefallener Soldaten
aufstellen, trainieren und befehligen - in Vorbereitung auf den letzten Kampf gegen Surt, den An-
fuhrer der Wanen. Und all dies zur gleichen Zeit, da sich das Geheimnis um die Identitat Lenneths
zu luften beginnt.

Besonderheiten

Das Spiel macht sich die technischen Kapazitaten der PSP zunutze: Das 16:9-Format sowie neu-
este Filmsequenzen helfen dem Spieler, der Geschichte noch tiefer auf dem Grund zu gehen und
die dramatische Handlung noch weiter zu erganzen. Einige dieser neuen Szenen beinhalten auch
Verbindungen zu VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA.

« Ein klassisches Rollenspiel direkt in den Handen gespielt. Erleben Sie Ihre Abenteuer im
Wohnzimmer, auf der StraBe oder in der Natur!

« Eine mitreiBende Geschichte von Ehre, Tapferkeit und dem Leben nach dem Tod. Folgen
Sie den gefallenen Helden in ihrem Streben nach Ehre im nachsten Leben!

« Eine chronologische Handlung, die unterschiedliche Erfahrungen mit sich bringt, d. h.
Ihre Aktionen entscheiden uber den Ausgang Ragnaroks. Rekrutieren Sie gut und weise,
so wird Walhalla gerettet! Rekrutieren Sie schlecht, so bedroht Sie die absolute Zerstorung!

» Lernen Sie 24 einzigartige Charaktere kennen, die alle ihre eigene Geschichte mit
sich tragen und uber ihre ganz personlichen Eigenschaften verfugen!

« Erleben Sie verschiedene Enden, die von weltverandernden Entscheidungen abhangen!
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VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA

Bereits Jahrhunderte vor Lenneth haben die Gotter eine andere Sage zu kaschieren versucht.
Die Walkure Silmeria diente Odin einst loyal; doch ein Zwischenfall fuhrte zu Spannungen
zwischen den beiden. Und so machte Odin sie zu einer Sterblichen. Die sterbliche Seele, die
ihren Geist in sich tragen sollte, war die Alicias, Prinzessin von Dipan. Silmerias Bewusstsein
hatte eigentlich im Nebel ihrer neuen Identitat verweilen und ihr Geist sich in unerfullter Hoff-
nung auf Erwachung dem Schlafe hingeben mussen. Jedoch erwachte nach der erzwungenen
Seelenwanderung Silmerias Geist in Alicia und ihr Korper wird nunmehr von zwei Seelen be-
wohnt. Der Geist, der entschwinden sollte, kehrte zurlick. Eine Situation, die Odin nicht lange
ignorieren sollte ...

Besonderheiten

VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA verfugt uber das neue Photonen-Aktionssystem (,,Photon Action
System®), das Spielern noch mehr Freiheit bietet, Ratsel zu losen und Herausforderungen zu
erleben. Das einzigartige Kampfsystem des Vorgangerspiels wurde nun zum taktischen Kombina-
tionskampfsystem (,,Tactical Combination Battle System“) weiterentwickelt. Erleben Sie dyna-
mische Kampfe in einem noch faszinierenderen, dreidimensionalen Umfeld!

» Nutzen Sie das Photonen-Aktionssystem, eine Verbesserung des beliebten Kristallsys
tems, zum Losen von Ratseln. Frieren Sie lhre Feinde ein und wechseln Sie lhre
Standorte, um neue Hohen zu erreichen.

» Simultanes Kampfen von verschiedenen Charakteren ermoglicht lhnen die gleichzeitige
Kontrolle von vier verschiedenen Charakteren. Wenden Sie fortgeschrittene Kombinatio
nen mit erstaunlichen Ergebnissen an!

» Das neue dreidimensionale System fuhrt Sie in ein neues Umfeld und revolutioniert die
ehemaligen zweidimensionalen Grafiken von VALKYRIE PROFILE.

« Eine mitreiBende Handlung voller Aufgaben, Einsamkeit und Revanche, kreiert von den
Meistern der Erzahlung von tri-Ace Inc.

e Moderne Grafiken, die malerische Landschaften mit neuen Lichteffekten und verbes
serter Physik belebt.

Uber Square Enix

Von seinem Hauptsitz in Tokio aus entwickelt, veroffentlicht und vertreibt Square Enix Co.,
Ltd. (Square Enix) Unterhaltungsinhalte, einschlieBlich interaktiver Unterhaltungssoftware und
Veroffentlichungen in Japan, Nordamerika, Europa und Asien. Square Enix vereint zwei der be-
stverkauften Marken: FINAL FANTASY, das sich uber 75 Millionen Mal weltweit verkauft hat, und
DRAGON QUEST® mit uber 41 Millionen verkauften Einheiten. Square Enix ist einer der einfluss-
reichsten Anbieter von digitalen Unterhaltungsinhalten und uberschreitet immer wieder das
ubliche MaB an Kreativitat und Innovation.

Uber Square Enix Ltd.

Von seinem Sitz in London aus ist Square Enix Ltd. in Europa und anderen PAL-Regionen tatig
und u. a. fur den Verkauf, das Marketing und die Veroffentlichung von Square Enix-Titeln
verantwortlich. Weitere Informationen uber Square Enix Ltd. erhalten Sie im Internet unter
http://www.square-enix.com.
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DRAGON QUEST, FINAL FANTASY, LENNETH, RADIATA STORIES, SILMERIA, STAR OCEAN, VALKYRIE
PROFILE, SQUARE ENIX und das SQUARE ENIX-Logo sind Markennamen oder eingetragene Waren-
zeichen von Square Enix Co., Ltd. im Vereinigten Konigreich und/oder anderen Landern. Play-
Station und PSP sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. Alle
weiteren Warenzeichen sind das Eigentum ihrer entsprechenden Besitzers.

Square Enix Limited ist ein in England und Wales unter der Nummer 3679704 registriertes Un-
ternehmen mit dem eingetragenen Burositz Castle House, 37-45 Paul Street, London, EC2A 4LS,
U.K.




