
	 	 	 	 	 Final Fantasy XI Online Beta 
	 	 	 	 	      exklusiv im Offiziellen 
	 	 	 	 	         Xbox-360-Magazin

Future trifft Übereinkunft mit Square Enix zur Veröffentlichung über das Xbox-Netzwerk von 
Future.

Montag, 19. Dezember 2005 - Square Enix Ltd. und Future, der international operierende 
Special-Interest-Verlag, freuen sich, bekannt geben zu können, dass die voll spielbare Beta-
Version des Online-Rollenspiels FINAL FANTASY® XI exklusiv auf der Heft-DVD der nächsten 
Ausgabe des Xbox 360: Das Offizielle Xbox-Magazin für Xbox 360™ erscheinen wird.

Das Spiel ist der größte DVD-Inhalt in der immerhin schon fünf Jahre langen Geschichte der 
Xbox-Magazine – und wird exklusiv und ausschließlich auf der Heft-DVD von Futures Xbox 
360: Das Offizielle Xbox-Magazin in Deutschland, England, Frankreich, Italien und den Ver-
einigten Staaten als zusätzlich zum regulären Heft-DVD-Inhalt erscheinen.

Der Einsatz der exklusiven DVD ist für die Dauer des Beta-Tests kostenlos und gibt so glei-
chermaßen Fans der Final-Fantasy-Serie und neugierigen Lesern von Xbox 360: Das Offizielle 
Xbox-Magazin die aufregende Möglichkeit, als einer der ersten Spieler weltweit die Next-Gen-
eration-Version von Final Fantasy XI® auszuprobieren. Square Enix wird die Beta-Server für 
einen beschränkten Zeitraum betreiben, um daraus Rückschlüsse für das Feintuning an der 
Xbox-360-Fassung des Spiels zu ziehen. Die Version unterstützt natürlich High-Definition-
Grafik und ist in dieser Vorabversion lange vor dem eigentlichen Verkaufsstart voll spielbar.

In Final Fantasy XI® unternimmt der Spieler zahlreiche Abenteuer in der fantastischen Welt 
Vana`diel – einem riesigen Universum, gespickt mit unzähligen, preisgekrönten Designraffines-
sen, innovativem Gameplay und vielen tiefgründigen Handlungssträngen, die die Final-Fan-
tasy-Serie zu einem weltweiten Verkaufserfolg haben werden lassen. Um die Beta-Version von 
Final Fantasy XI® spielen zu können, brauchen Sie eine Xbox 360 mit Internet-Zugang, einen 
aktiven Xbox-Live-Gold-Account und natürlich die Heft-DVD von Xbox 360: Das Offizielle 
Xbox-Magazin.

„Das Entwicklungsteam von Final Fantasy XI®  freut sich darauf, die Xbox-360-Abenteurer auf 
Vana`diel begrüßen zu dürfen.“ sagt HiromichiTanaka, der Produzent des Spiels. „Mit diesem 
mächtigen System steht den neuen Mitgliedern der Final-Fantasy-XI-Gemeinschaft eine wah-
rhaft fantastische Reise bevor. Der Beta-Test wird den Spielern einen Vorgeschmack von der 
Spannung vermitteln, die sie in Final Fantasy XI erwartet.“

James Ashton-Tyler, Group-Publisher für Xbox 360: Das Offizielle Xbox-Magazin fügt hinzu:

„Ich freue mich sehr, dass Square Enix Future als Partner für dieses internationale Pionierpro-
jekt gewählt hat. Die Leser von Xbox 360: Das Offizielle Xbox-Magazin gehören wohl zu den 
leidenschaftlichsten Lesern und Hardcore-Spielern auf diesem Planeten – und sind deshalb 
vorzügliche Kandidaten, um ein fantastisches Spiel dieser Größenordnung vor der Veröffentli-
chung zu testen. Es ist großartig, dass unsere Magazine – übrigens international erhältlich 
– den Lesern die Chance geben, ein packendes Xbox-360-Spiel Monate vor allen anderen zu 
spielen. Wir freuen uns darauf, dieses aufregende Abenteuer mit unseren Lesern zusammen 
bestreiten zu können.“

Die Ausgabe 03/2006 von Xbox 360: Das Offizielle Xbox-Magazin liegt am dem 18. Januar 
2006 im Handel und bringt Ihnen die neuesten Vorschauen, Tests und spielbaren Demos von 
Spielen für Xbox und Xbox 360. Auf der zweiten Heft-DVD finden Sie die KOMPLETTE Final 



SPIEL-BESCHREIBUNG
FINAL FANTASY XI ist ein groß angelegtes Online-Rollenspiel – auch MMORPG (Massive Mul-
tiplayer Online Roleplaying Game) genannt – mit bereits über 1,5 Millionen virtuellen Charak-
teren. Der Spieler bereist darin die Fantasiewelt Vana`diel® und besteht dabei viele Abenteuer. 
Das Spieluniversum greift auf die preisgekrönte Grafik, das innovative Spielsystem und die 
tiefen Handlungsstränge zurück, die der Final-Fantasy-Serie zu internationalem Erfolg verhalf. 
Die Erweiterungspakete The Rise of the Zilart® und Chains of Promathia™ erweitern die Han-
dlung und eröffnen dem Spieler zahlreiche neue High-Level-Eigenschaften und –Fähigkeiten. 
Die in Entwicklung befindliche Erweiterung Treasures of Aht Urhgan™ wird das Spiel durch 
eine neue, heiß ersehnte Berufsklasse erweitern, dem Blue Mage. 
Mit der Veröffentlichung der Xbox-360-Version folgt Square Enix ihre plattformübergreifende 
Marktstrategie, die FINAL FANTASY XI einer noch größeren Spielergruppe zugänglich macht. 
Die Hardware-Fähigkeiten der Xbox 360 werden dem Spiel eine deutlich größere Dynamik ver-
leihen – und dienen gleichzeitig als Tor in die optisch beeindruckende Welt Vana`diel.
_________________________________________________________________________________

CHAINS OF PROMATHIA , FINAL FANTASY, RISE OF THE ZILART, SQUARE ENIX, TRESURES 
OF AHT URHGAN und VANA`DIEL sind Warenzeichen und eingetragene Warenzeichen von 
Square Enix Co., Ltd in Japan und/oder anderen Ländern. Xbox und Xbox 360 sind Waren-
zeichen oder eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den U.S.A. und/oder 
anderen Ländern. 

Über Square Enix
Die Softwarefirma mit ihrem Sitz in Tokyo entwickelt, veröffentlicht und vertreibt Unterhal-
tungs-Software und -Publikationen in Japan, Nordamerika, Europa und Asien. Square Enix 
Co., Ltd hält zwei der bekanntesten und erfolgreichsten japanischen Markennamen: zum 
einen die Spielserie FINAL FANTASY® mit weltweit über 60 Millionen verkauften Einheiten und 
DRAGON QUEST mit über 40 Millionen weltweit verkauften Exemplaren. Square Enix ist eine 
der weltweit einflussreichsten Lieferanten digitaler Unterhaltungssoftware und definiert mit 
jedem Spiel die Grenzen der Kreativität und Innovation neu. Mehr Informationen über Square 
Enix finden Sie auf der Webseite http://www.square-enix.com

Über Square Enix Ltd.
Die Londoner Forma Square Enix Ltd. Kümmert sich um die europäischen Belange der japa-
nischen Mutterfirma, also auch um den Verkauf, das Marketing und den Vertrieb der Square-
Enix-Titel. Mehr Informationen zu Square Enix Ltd. finden Sie auf der Webseite http://www.
square-enix.com

Über Future
Future plc wurde 1985 in England gegründet. Heute veröffentlicht der international arbeitende 
Verlag über 150 Special-Interest-Magazine, ein starkes Portfolio mit Zeitschriften im Comput-
er-, Musik-, Fahrzeug-, Sport-, Kunsthandwerk- und Freizeitsport-Bereich. In der Rangliste der 
englischen Magazin-Publisher steht Future mit seinen 1.450 Angestellten in England, Amerika, 
Frankreich und Italien auf Platz 5. Über 100 internationale Versionen von Future-Magazinen 
erscheinen unter Lizenz in 30 anderen Ländern der Welt. Future (FUTR) ist ein börsendotierter 
Verlag und am London Stock Exchange eingetragen. 



Über Xbox und Xbox 360
Microsoft revolutionierte die Spieleindustrie mit dem Start der Xbox im November 2001. Ihr 
erstes Videospiel- und Unterhaltungssystem wird mittlerweile in 26 Ländern verkauft. Passend 
zum Weihnachtsgeschäft steht der Nachfolger der Xbox nicht nur hierzulande in den Laden-
regalen, sondern auch im übrigen Europa, Japan und Nordamerika. Anschließend wird die 
Next-Generation-Konsole auch in Australien, Kolumbien, Hong Kong, Korea, Mexiko, Neusee-
land, Singapur und Taiwan verfügbar sein. Die Xbox 360 ist das leistungsfähigste Videospiel- 
und Unterhaltungssystem und liefert Ihnen ein unvergleichliches Erlebnis mit den besten 
Spielen, erstklassiger Online-Anbindung durch den Xbox-Live-Service und einzigartiger digi-
taler Unterhaltung. 

Mehr Informationen erhalten Sie: 
Will Guyatt, Media Relations Manager, +44-7788 576505


