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SQUARE ENIX ANNONCE LE PREQUEL
DU PLUS CELEBRE EPISODE FINAL FANTASY
CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII-

Londres Square Enix Ltd., |’éditeur des produits de divertissement interactif de Square Enix®
en Europe et dans les autres territoires PAL, annonce aujourd’hui la sortie exclusive sur PSP®
(PlayStation® Portable) de CRISIS CORE® -FINAL FANTASY® VII- dans tous les territoires PAL pour
le printemps 2008.

CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- est le prequel trés attendu de |’épisode le plus vendu au monde
de la saga FINAL FANTASY, une aventure extraordinaire et captivante, qui met en scene les per-
sonnages ayant marqué la mémoire d’une génération de joueurs et qui propose de dévoiler de
nombreux secrets.

Grace a de superbes graphismes exploitant pleinement l’écran large 16:9 de la PSP, un systéme
de combat intuitif et des éléments de gameplay qui n’étaient pas inclus dans la version originale
japonaise du jeu, les fans de longue date comme les nouveaux venus découvriront le monde de
FINAL FANTASY VII dans une perspective complétement renouvelée.

John Yamamoto, PDG de Square Enix Ltd. commente : « CRISIS CORE -FINAL FANTASY VII- est
|’épisode de la série FINAL FANTASY dont la sortie est peut-étre la plus attendue. Le jeu re-
pousse les limites techniques de la PSP et propose une expérience de jeu fantastique aux fans
qui connaissent |’épisode original ainsi qu’a tous ceux découvrant le jeu aujourd’hui ».

A propos de CRISIS CORE -FINAL FANTASY ViI-

Synopsis

L’histoire se déroule sept ans avant les événements du premier FINAL FANTASY VII. La Compagnie
Shinra étend rapidement son influence grace a son monopole de ’énergie mako et sa puissance
militaire. Implantée dans Midgar, une cité en plein essor, la Shinra est sur le point d’établir une
domination absolue sur le monde.

Le SOLDAT est la branche militaire de la Shinra. L’élite de ce groupe, qu’on appelle la 1re
classe, jouit d’un grand prestige parmi les citoyens.

Zack est un jeune SOLDAT 2e Classe qui aspire a rejoindre la 1re Classe. Il passe son temps a
enchainer les missions sous |’ceil protecteur d’Angeal, son mentor de la 1re Classe. Au cours
d’une opération dans le Wutai, de nombreux combattants sous le commandement du 1re classe
Génésis disparaissent. La gravité de la situation pousse les autorités de la Shinra a déployer ses
combattants en plus grand nombre dans |’espoir de mettre un terme a la guerre au Wutai. Au
méme moment, une enquéte est ouverte sur cette étrange affaire de désertion massive. Ceux a
qui échoit cette mission sont Zack, Angeal et le célébre héros 1re Classe, Séphiroth...

Quelle vérité se cache derriere la disparition de Génésis ? Quel secret lie les trois combattants
1re Classe ? Quant a Zack, un cruel et funeste combat ’attend...

Caractéristiques

» Achevez de vivre ’expérience FINAL FANTASY VIl en retrouvant les personnages les plus emblé-
matiques du genre RPG créés par Tetsuya Nomura, le concepteur de personnages mondialement
célébre
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» Admirez de stupéfiants graphismes et de magnifiques cinématiques associés au nec plus ultra
du doublage des voix dans un mode écran large 16:9, rendu possible par la console PSP

« Laissez-vous séduire par le systeme innovant D.M.W (Digital Mind Wave) qui apporte une di-
mension supplémentaire au systeme de combat en temps réel, permettant aux joueurs de lancer
des attaques spéciales et de lancer des invocations légendaires de FINAL FANTASY

« Relevez tous les défis grace au tout nouveau mode « Hard » absent de la version originale
japonaise du jeu

» Obtenez des accessoires, des objets et des compétences uniques au cours de 300 missions sec-
ondaires afin de vivre pleinement |’expérience enrichissante du jeu

A propos de Square Enix Co., Ltd.

Ayant son siege social a Tokyo, Square Enix Co., Ltd. (Square Enix) développe, publie et dis-
tribue des contenus multimédia de divertissement, dont les logiciels de divertissement interac-
tif et diverses publications au Japon, en Amérique du Nord, en Europe et en Asie. Square Enix
regroupe sous un méme toit deux des séries les plus populaires au Japon - FINAL FANTASY®, qui
s’est vendue a plus de 75 millions d’exemplaires a travers le monde et DRAGON QUEST®, qui,
pour sa part, s’est vendue a plus de 43 millions d’exemplaires. Square Enix est ’un des fournis-
seurs de divertissement numérique les plus influents au monde et s’applique a repousser les
limites de la créativité et de l’innovation.

A propos de Square Enix Ltd.

Situé a Londres, Square Enix Ltd. gere les opérations sur les territoires européens et PAL. Ceci
inclut les ventes, le marketing et la publication des titres Square Enix. Plus d’informations sur
Square Enix sont disponibles sur la toile a ’adresse suivante : http://www.square-enix.com

DRAGON QUEST, FINAL FANTASY, CRISIS CORE, SQUARE ENIX et le logo SQUARE ENIX sont des
marques de fabrique ou des marques déposées de Square Enix Co., Ltd. au Royaume-Uni et/ou
dans d’autres pays. “PlayStation” and PSP are registered trademarks of Sony Computer Enter-
tainment Inc. Toutes les autres marques de fabrique sont la propriété de leurs propriétaires
respectifs.

Square Enix Limited est une société privée a responsabilité limitée enregistrée en Angleterre et
au Pays de Galles sous le numéro de société 3679704 et domiciliée a Castle House, 37-45 Paul
Street, London EC2A4LS, Royaume-Uni.




