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		   La magie continue avec l’arrivée de Kingdom Hearts II en Europe

LONDRES, le 19 mai 2006 – Square Enix Ltd., l’éditeur des produits de divertissement interactif 
de Square Enix® en Europe et dans les autres territoires PAL, a annoncé aujourd’hui la publica-
tion prochaine du très attendu KINGDOM HEARTS® II. Le dernier titre en date de l’une des fran-
chises les plus populaires de Square Enix, KINGDOM HEARTS II sera disponible exclusivement sur 
PlayStation®2 en automne 2006.

Le monde de KINGDOM HEARTS met en scène des personnages et des décors classiques de 
l’univers Disney dans une toute nouvelle histoire où vous rencontrerez de nouveaux personnages 
et visiterez de nouveaux décors créés par Square Enix. Le résultat remarquable et innovant de 
cette collaboration est une aventure originale qui a su capter l’attention des fans à travers le 
monde.

Dans KINGDOM HEARTS II, les joueurs voyageront à travers les univers tirés de La Belle et la 
bête, Le Roi lion, Mulan, Les Pirates des Caraïbes, Steamboat Willie et Tron et revisiteront des 
mondes tirés du premier épisode tels que Aladin, Le Château de Disney, Hercule, La Petite 
Sirène, Winnie l’Ourson et L’Etrange Noël de Monsieur Jack. Le jeu fait figurer plus de 100 per-
sonnages Disney, incluant des nouveaux venus comme Chicken Little, Stitch de Lilo et Stitch et 
l’un des méchants favoris de Disney, Pat Hibulaire. 

KINGDOM HEARTS II met en scène également des personnages originaux tels que Roxas, les mem-
bres d’Organisation XIII et les Simili, tous conçus par Tetsuya Nomura de Square Enix, réalisateur 
et concepteur de personnages pour la série KINGDOM HEARTS. Nomura est plus connu pour ses 
créations des titres best-sellers FINAL FANTASY® VII, VIII, X, X-2 et la réalisation de FINAL FAN-
TASY VII: ADVENT CHILDREN™.

John Yamamoto, président et PDG commente : « Depuis Mickey Mouse dans Steamboat Willie 
jusqu’aux Pirates des Caraïbes et FINAL FANTASY, Disney et Square Enix peuvent se targuer de 
posséder des personnages connus dans le monde entier. KINGDOM HEARTS II associe le meilleur 
de ces mondes dans un jeu qui plaira à tous les joueurs. »

« KINGDOM HEARTS II est une aventure excitante dotée de personnages forts et avec des carac-
téristiques uniques, » a déclaré Thierry Braille, vice-président de Buena Vista Games Europe. « 
Nous sommes impatients de proposer une suite qui offre une expérience interactive et divertis-
sante pour les fans de tous les âges. »

A propos de KINGDOM HEARTS II
KINGDOM HEARTS II suit Sora, Donald et Goofy dans une quête à la suite des évènements qui ont 
eu lieu dans KINGDOM HEARTS et KINGDOM HEARTS: CHAIN OF MEMORIES™. Sora et ses amis sont 
rejoints ici par une nouvelle brochette de personnages. Ensemble, ils vont affronter des dangers 
innombrables au sein de mondes à la fois familiers et nouveaux.



A propos de Square Enix 
Square Enix Co., Ltd. (Square Enix) est une entreprise japonaise basée à Tokyo, qui développe, 
publie et distribue un contenu multimédia de divertissement, dont les logiciels de divertisse-
ment interactif et diverses publications au Japon, en Amérique du Nord, en Europe et en Asie. 
Square Enix regroupe sous un même toit deux des séries les plus populaires au Japon - FINAL 
FANTASY®, qui s’est vendue à plus de 68 millions d’exemplaires à travers le monde et DRAGON 
QUEST, qui, pour sa part, s’est vendue à plus de 40 millions d’exemplaires. Square Enix est l’un 
des fournisseurs de divertissement numérique les plus influents au monde et s’applique à re-
pousser les limites de la créativité et de l’innovation. Plus d’informations sur Square Enix sont 
disponibles sur la toile à http://www.square-enix.com .

A propos de Square Enix Ltd.
Square Enix Ltd., située à Londres, est une succursale de Square Enix lui appartenant en to-
talité. Elle gère les opérations sur les territoires européens et PAL. Ceci inclut les ventes, le 
marketing et la publication des titres Square Enix. Plus d’informations sur Square Enix sont dis-
ponibles sur la toile à http://www.square-enix.com .

À propos de Buena Vista Games
Buena Vista Games, Inc. (BVG) est la branche interactive de The Walt Disney Company. BVG 
édite, commercialise et distribue dans le monde entier un important catalogue de jeux vidéo 
destinés à de nombreuses plateformes. La société octroie également des licences et collabore 
directement avec des éditeurs tiers de jeux interactifs pour proposer des jeux destinés à tous 
les âges. Pour de plus amples informations, visitez le site Internet www.bvg.com .
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