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LA SÉRIE VALKYRIE PROFILE ARRIVE EN EUROPE

Londres (le 27 mars 2007) – Square Enix Ltd., l’éditeur des produits de divertissement interac-
tif de Square Enix® en Europe et dans les autres territoires PAL, annonce aujourd’hui les sor-
ties prochaines de VALKYRIE PROFILE®: LENNETH sur la console PlayStation® Portable et de 
VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA sur PlayStation®2. 

Le premier titre de la série qui sera publié partout en Europe et dans les territoires PAL sera 
VALKYRIE PROFILE: LENNETH, dont la sortie est prévue le 27 avril 2007 ; l’épisode suivant, 
VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA, paraîtra quant à lui à la fin de l’été 2007.

Les deux titres ont été créés par tri-Ace Inc., le studio de développement déjà responsable de 
la série STAR OCEAN® et de RADIATA STORIES®.

S’appuyant sur la mythologie nordique, la série VALKYRIE PROFILE, précédée d’un véritable succès cri-
tique, vous glisse dans la peau d’une valkyrie qui a reçu d’Odin la mission de récolter et d’enrôler les 
âmes des guerriers les plus valeureux de Midgard, la terre des hommes, en vue de la guerre sacrée.

John Yamamoto, PDG de Square Enix Ltd., commente : « Nous sommes ravis de livrer la série 
VALKYRIE PROFILE en Europe et nous espérons que ces deux jeux, qui sont déjà tenus en très 
haute estime partout à travers le monde, enchanteront encore plus de nouveaux joueurs.  »

À propos de VALKYRIE PROFILE: LENNETH 
Les joueurs vont pouvoir endosser un rôle déterminant dans l’une des batailles les plus épiques 
de la légende nordique. A la veille du Ragnarök, la bataille qui oppose les armées des Ases et 
des Vanir, Lenneth est envoyée sur la terre des mortels afin de rechercher de valeureux guer-
riers. Sa mission s’avère cruciale, car elle pourra faire pencher la guerre en la faveur de son 
camp. Approchant les âmes valeureuses au moment de leur trépas, Lenneth doit convaincre ces 
guerriers de la rejoindre en vue de la bataille finale contre les forces malfaisantes. Au cours 
d’une véritable course contre le temps, Lenneth doit rechercher, entraîner et former une armée 
de soldats tombés au combat en vue de la bataille finale contre Surt, le chef des Vanir. Les mys-
tères entourant l’identité de Lenneth seront également dévoilés…

Caractéristiques 
Cette version bénéficie d’ajouts exclusifs utilisant pleinement les capacités techniques de la con-
sole PSP — tel le format 16:9 ou de toutes nouvelles séquences cinématiques qui permettront au 
joueur de mieux comprendre l’intrigue et apporteront de nouveaux éclairages sur celle-ci.
Certaines de ces séquences établissent des liens avec l’histoire de VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA.

	 • Un RPG culte entre vos mains  — vivez l’aventure où que vous soyez !
	
	 • Suivez les héros morts au combat alors qu’ils poursuivent leur quête des honneurs 		
	    dans une autre vie, dans une histoire qui mélange drame, courage et au-delà.
	
	 • Une progression de jeu utilisant le temps offre une expérience non-linéaire où chaque 	
	    action influe sur l’issue du Ragnarök — recrutez intelligemment et le Valhalla sera 		
	    sauvé, recrutez de façon inconséquente et vous appellerez la destruction !
	
	 • Croisez la route de 24 personnages uniques possédant chacun leur histoire et leurs 
	    caractéristiques.

	 • Différents épilogues peuvent être révélés selon les choix qui seront faits pour décider 	
	    du destin du monde !
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À propos de VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA 
Des siècles avant les évènements de « Lenneth », une autre saga a eu lieu parmi les dieux.
La valkyrie Silmeria, servante loyale d’Odin, s’est vue réincarnée de force dans le corps d’un 
humain suite à un conflit ayant éclaté entre elle et Odin. Le vaisseau qui porte désormais 
l’esprit de Silmeria est celui d’Alicia, princesse de Dipan. La conscience de Silmeria aurait dû 
rester scellée, son esprit dormant au plus profond d’Alicia en attendant d’être réveillé. Toute-
fois la transmigration forcée a causé le réveil de l’esprit de Silmeria en Alicia, laissant 2 âmes 
cohabiter en un seul corps. L’esprit qui devait rester scellé a été libéré — une situation qu’Odin 
ne va pas mettre longtemps à découvrir…

Caractéristiques 
VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA introduit le tout nouveau Photon Action System (« Système 
d’Action des Photons ») qui propose aux joueurs encore plus de liberté pour explorer des don-
jons offrant puzzles et challenges. Le système de combat propre au précédent volet a évolué, 
devenant l’Advanced Tactical Combination Battle System («  Système de Combat à Combinaisons 
Tactiques Avancées »). Vivez des combats ultra dynamiques au sein d’environnements 3D lors de 
batailles à la fois spectaculaires et stratégiques jamais vues auparavant !

	 • Utilisez le Photon Action System, une toute nouvelle version du populaire système 		
	    de « cristal » – geler vos ennemis sur place et téléportez-vous afin d’accéder aux zones 	
	    haut placées –, pour résoudre les énigmes.
	
	 • Les combats impliquant plusieurs personnages à la fois vous permettent de contrôler du 	
	    bout des doigts les actions de 4 personnages – synchronisez vos attaques pour réaliser 	
	    des combos dévastatrices !
	
	 • Le populaire système de jeu VALKYRIE PROFILE bénéficie de tous nouveaux graphismes 	
	    3D qui redonnent vie à l’ancien système de jeu en 2D.
	
	 • Une passionnante histoire de séparation, de solitude et de revanche créée de toutes 	
	    pièces par les talentueux studios de tri-Ace Inc.
	
	 • Des environnements de toute beauté, rehaussés grâce à un moteur graphique avancé 	
	    gérant mouvement et luminosité, permettent une expérience de jeu à la fois réaliste 
	    et enchanteresse.

À propos de Square Enix Co., Ltd.
Ayant son siège social à Tokyo, Square Enix Co., Ltd. (Square Enix) développe, publie et dis-
tribue des contenus multimédia de divertissement, dont les logiciels de divertissement interac-
tif et diverses publications au Japon, en Amérique du Nord, en Europe et en Asie. Square Enix 
regroupe sous un même toit deux des séries les plus populaires au Japon - FINAL FANTASY®, qui 
s’est vendue à plus de 75 millions d’exemplaires à travers le monde et DRAGON QUEST®, qui, 
pour sa part, s’est vendue à plus de 41 millions d’exemplaires. Square Enix est l’un des fournis-
seurs de divertissement numérique les plus influents au monde et s’applique à repousser les 
limites de la créativité et de l’innovation. 
	
À propos de Square Enix Ltd.
Situé à Londres, Square Enix Ltd. gère les opérations sur les territoires européens et PAL. Ceci 
inclut les ventes, le marketing et la publication des titres Square Enix. Plus d’informations sur 
Square Enix sont disponibles sur la toile à http://www.square-enix.com. 
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DRAGON QUEST, FINAL FANTASY, LENNETH, RADIATA STORIES, SILMERIA, STAR OCEAN, VALKYRIE 
PROFILE, SQUARE ENIX  et le logo SQUARE ENIX sont des marques de fabrique ou des marques 
déposées de Square Enix Co., Ltd. au Royaume-Uni et/ou dans d’autres pays. “PlayStation” and 
PSP sont des marques déposées de Sony Computer Entertainment Inc. Toutes les autres marques 
sont la propriété de leurs propriétaires respectifs.

Square Enix Limited est une société privée à responsabilité limitée enregistrée en Angleterre et 
au Pays de Galles sous le numéro de société 3679704 et domiciliée à Castle House, 37-45 Paul 
Street, London EC2A4LS, Royaume-Uni.


