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		   	       DISPONIBLE POUR LA PREMIÈRE FOIS EN EUROPE 
		                   DÉCOUVREZ LE LÉGENDAIRE FINAL FANTASY III 

Londres (le 5 décembre 2006) – Square Enix Ltd., l’éditeur des produits de divertissement in-
teractif de Square Enix® en Europe et dans les autres territoires PAL, a annoncé aujourd’hui la 
sortie prochaine de FINAL FANTASY® III sur la console portable Nintendo DS™ au printemps 2007.

À l’origine uniquement disponible au Japon sur la console Famicom (connue en Europe sous le 
nom de « Nintendo Entertainment System® »), FINAL FANTASY III était considéré par les joueurs 
occidentaux comme le titre manquant dans la série mondialement connue. Aujourd’hui, 17 ans 
après ses débuts japonais, les fans européens vont pouvoir savourer cette légendaire aventure 
pour la première fois.

« Jusqu’à aujourd’hui, FINAL FANTASY III n’a jamais connu de remake ou de réédition sur 
d’autres plateformes depuis sa première publication en avril 1990 » explique Hiromichi Tanaka, 
directeur et producteur exécutif de FINAL FANTASY III. « Au regard de l’âge de ce jeu, un por-
tage direct aurait paru sensiblement daté, alors qu’aujourd’hui FINAL FANTASY III a été totale-
ment rénové pour la plateforme Nintendo DS, incluant de nouveaux graphismes en 3D, des jobs 
rééquilibrés, et un tout nouveau look pour les quatre jeunes héros qui sont maintenant plus 
dynamiques que jamais. Nous sommes très heureux de pouvoir proposer enfin FINAL FANTASY III 
aux joueurs européens, étant le seul jeu de la série FINAL FANTASY à n’avoir jamais été localisé. 
Nous espérons que le nouveau FINAL FANTASY III sera apprécié non seulement par les fans de 
FINAL FANTASY, mais également par une variété de joueurs la plus large possible. »

Avec une interface innovante qui utilise l’écran tactile de la DS en même temps que les apti-
tudes avancées de la connexion Wi-Fi Nintendo, les joueurs peuvent maintenant découvrir le 
jeu qui introduisit dans la série FINAL FANTASY les fameux mogs, les invocations et le système 
dynamique de jobs.

À propos de FINAL FANTASY III

Protégée par les cristaux de lumière, la terre autrefois paisible a été défigurée pour toujours 
par le grand tremblement de terre. Subitement, le séisme a rejeté les cristaux dans les profon-
deurs de la terre, menaçant l’équilibre fragile du monde. Il semble que toute espérance soit 
vaine, mais comme le dit la prophétie Gulgan, quatre âmes seront bénies avec la lumière et 
restaureront l’équilibre du monde.

Près du petit village de Ur, le destin guide Luneth devant un cristal doué de parole qui va 
changer sa vie pour toujours. Alors que la lumière du cristal s’amenuise, Luneth se lance dans 
l’aventure pour trouver trois autres personnes avec qui partager son destin dans sa recherche 
des cristaux restants et pour sortir vainqueurs du combat entre la lumière et les ténèbres.

CARACTÉRISTIQUES : 
•	 Le chaînon manquant dans l’évolution de la série FINAL FANTASY est dévoilé – découvrez 	
	 une aventure inédite
•	 Un système dynamique de jobs interchangeables permet une combinaison de plus de 		
	 279000 variations d’équipe
•	 L’interface de l’écran tactile utilise harmonieusement les possibilités de la DS – explorez 	
	 des donjons, abattez les ennemis et lancez des sorts en utilisant le stylet DS
•	 Une refonte visuelle complète redonne vie à un classique grâce à de chatoyants graphis	
	 mes en 3D
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•	 Profitez à la fois de la connexion locale sans fil et de la connexion Wi-Fi Nintendo pour ac	
	 céder au Mognet et communiquer avec d’autres joueurs ou des PNJ pour débloquer des 	
	 donjons cachés, de nouvelles quêtes et des objets
•	 Akihiko Yoshida, le Character designer de FINAL FANTASY XII, le jeu aux multiples récom	
	 penses et au formidable accueil critique, a prêté ses talents au design des quatre princi	
	 paux personnages

À propos de Square Enix Co., Ltd. 
Square Enix Co., Ltd. (Square Enix) est une entreprise japonaise basée à Tokyo, qui développe, 
publie et distribue un contenu multimédia de divertissement, dont les logiciels de divertisse-
ment interactif et diverses publications au Japon, en Amérique du Nord, en Europe et en Asie. 
Square Enix regroupe sous un même toit deux des séries les plus populaires au Japon - FINAL 
FANTASY®, qui s’est vendue à plus de 70 millions d’exemplaires à travers le monde et DRAGON 
QUEST, qui, pour sa part, s’est vendue à plus de 40 millions d’exemplaires. Square Enix est l’un 
des fournisseurs de divertissement numérique les plus influents au monde et s’applique à re-
pousser les limites de la créativité et de l’innovation. Plus d’informations sur Square Enix sont 
disponibles sur la toile à http://www.square-enix.com .
											         
À propos de Square Enix Ltd.
Square Enix Ltd., située à Londres, est une succursale de Square Enix lui appartenant en total-
ité. Elle gère les opérations sur les territoires européens et PAL. Ceci inclut les ventes, le mar-
keting et la publication des titres Square Enix. Plus d’informations sur Square Enix sont disponi-
bles sur la toile à http://www.square-enix.com .

DRAGON QUEST, FINAL FANTASY, SQUARE ENIX, et le logo SQUARE ENIX sont des marques dé-
posées de Square Enix Co., Ltd. au Royaume-Uni et/ou dans d’autres pays. NINTENDO, NINTEN-
DO DS SONT DES MARQUES DE NINTENDO. Toutes les autres marques de fabrique sont la pro-
priété de leurs propriétaires respectifs.


