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SQUARE ENIX DEVOILE « THE LAST REMNANT »

Le preier RPG Next Gen multiplateforme de Square Enix a sortir
simultanément au Japon et en Amérique du Nord

Londres (le 17 mai 2007) - Square Enix, Co., Ltd. (Tokyo, Japon, Square Enix), le principal
développeur et éditeur de produits de divertissement interactif et de services, annonce son pre-
mier titre multiplateforme de nouvelle génération, « THE LAST REMNANTTM ». Révélé au cours
d’une conférence de presse qui s’est tenue a Tokyo juste avant |’ouverture de la « Square Enix
Party 2007 » les 12 et 13 mai derniers a la Makuhari Messe, ce nouveau jeu est prévu de paraitre
sur PLAYSTATION®3 et Xbox 360TM. THE LAST REMNANT est prét a envahir le monde avec une
sortie simultanée prévue au Japon, en Amérique du Nord et ultérieurement en Europe.

THE LAST REMNANT est un RPG original profitant de la puissance et de la technologie de nouv-
elle génération pour construire un monde d’heroic fantasy luxuriant et en temps réel. Utilisant
pleinement la puissance de l’Unreal® Engine 3, le logiciel de développement d’Epic Games,
Square Enix peut maintenant réaliser un développement simultané sur de multiples plateformes.

Le systéeme de combat du jeu a été soigneusement réglé pour offrir une toute nouvelle expéri-
ence aux joueurs, leur permettant de controler jusqu’a soixante-dix unités a la fois au cours de
combats massifs. La conférence de presse permettait également de découvrir une démonstra-
tion du jeu, montrant le monde dynamique et les paysages étendus de THE LAST REMNANT.

A propos de THE LAST REMNANT

RESUME DU PRODUIT
Plateforme : PLAYSTATION 3, Xbox 360 (Multiplateforme)
Sortie : A confirmer (simultanément au Japon et en Amérique du Nord)

HISTOIRE

Ily a trés longtemps, le monde était habité par les Remnants — de mystérieux artefacts venant
d’une ancienne civilisation. Mais apres un certain temps, les pouvoirs de ces Remnants com-
mencaient a menacer ’équilibre du monde. Alors que |’écart se creusait entre ceux qui gouver-
naient et ceux qui étaient gouvernés, une nouvelle ere émergea :

une des innombrables rixes permit aux insurgés de se libérer de cet esclavage en faisant appel a
leur propre soif de pouvaoir.

Mille ans plus tard, ’aventure d’un jeune homme commence...
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CARACTERISTIQUES

Imaginez un vaste champ de bataille déchiré par la guerre, défiguré par des années de conflit.
D’innombrables ennemis encerclent le joueur, soutenu par sa propre armée. Menacés par de
nombreux ennemis et sauvés a la derniére minute par leurs alliés, les joueurs ressentiront la
véritable tension d’un soldat sur le champ de bataille. Dans THE LAST REMNANT, ce sont soix-
ante-dix unités qui chargeront en méme temps dans de féroces et formidables combats. Soutenu
par la puissance visuelle du matériel de nouvelle génération, le style de jeu unique et le sys-
teme de combat proposeront au joueur de relever un défi inédit et stimulant comme ils en ont
rarement eu auparavant.

*Les captures d’écran sont tirées d’un produit en cours de développement et ne refletent en
rien la version finale du jeu.

©SQUARE ENIX CO., LTD. Tous droits réservés.
Unreal® Engine, Copyright 1998-2008, Epic Games, Inc. Tous droits réservés.

A propos de Square Enix Co., Ltd.

Ayant son siege social a Tokyo, Square Enix Co., Ltd. (Square Enix) développe, publie et dis-
tribue des contenus multimédia de divertissement, dont les logiciels de divertissement interac-
tif et diverses publications au Japon, en Amérique du Nord, en Europe et en Asie. Square Enix
regroupe sous un méme toit deux des séries les plus populaires au Japon - FINAL FANTASY®, qui
s’est vendue a plus de 75 millions d’exemplaires a travers le monde et DRAGON QUEST®, qui,
pour sa part, s’est vendue a plus de 41 millions d’exemplaires. Square Enix est ’un des fournis-
seurs de divertissement numérique les plus influents au monde et s’applique a repousser les
limites de la créativité et de ’innovation.

Situé a Londres, Square Enix Ltd. gere les opérations sur les territoires européens et PAL. Ceci
inclut les ventes, le marketing et la publication des titres Square Enix. Plus d’informations sur
Square Enix sont disponibles sur la toile a http://www.square-enix.com.

DRAGON QUEST, FINAL FANTASY, THE LAST REMNANT, SQUARE ENIX et le logo SQUARE ENIX sont
des marques de fabrique ou des marques déposées de Square Enix Co., Ltd. Au Royaume Uni
et/ou dans d’autres pays. Unreal est une marque déposée de Epic Games Inc aux E-U et/ou dans
d’autres pays. Xbox 360 est une marque de fabrique de Microsoft Corporation au Japon et/

ou dans d’autres pays. Toutes les autres marques de fabriques sont la propriété de leurs pro-
priétaires respectifs.

Square Enix Limited est une société privée a responsabilité limitée enregistrée en Angleterre et
au Pays de Galles sous le numéro de société 3679704 et domiciliée a Castle House, 37-45 Paul
Street, London EC2A4LS, Royaume-Uni.



