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			       La magia di Kingdom Hearts II arriva in Europa

LONDRA, 19 maggio 2006 – Square Enix Ltd., publisher dei prodotti Square Enix® in Europa 
e negli altri territori che adottano lo standard PAL, ha annunciato in data odierna l’uscita 
dell’attesissimo KINGDOM HEARTS® II, l’ultimo capitolo di una delle serie di maggior successo di 
Square Enix. KINGDOM HEARTS II sarà disponibile su PlayStation®2 il prossimo autunno.

Il mondo di KINGDOM HEARTS vede ancora una volta insieme personaggi e ambientazioni dei più 
famosi cartoni Disney e delle produzioni Square Enix in una nuova fantastica avventura. Il risul-
tato di questa collaborazione è una storia originale e coinvolgente che ha conquistato milioni di 
appassionati in tutto il mondo.

In KINGDOM HEARTS II i giocatori viaggeranno fra i mondi de La Bella e la Bestia, Il Re Leone, 
Mulan, La maledizione della prima luna, Steamboat Willie e Tron, oltre a visitare nuovamente 
quelli presenti nel precedente episodio come Aladdin, Il castello Disney, Hercules, La Sirenetta, 
Winnie Pooh e Nightmare before Christmas. Nel gioco sono presenti più di 100 personaggi Disney, 
fra cui Chicken Little, Stitch da Lilo & Stitch, e Pietro Gambadilegno, uno dei preferiti di grandi 
e piccini. 

In KINGDOM HEARTS II ci sono anche personaggi inediti come Roxas, i membri 
dell’Organizzazione XIII e i Nessuno, tutti creati da Tetsuya Nomura, regista e character designer 
della serie di KINGDOM HEARTS. Nomura è conosciuto soprattutto per le sue creazioni in giochi 
come FINAL FANTASY® VII, VIII, X, X-2 e per aver diretto FINAL FANTASY VII: ADVENT CHILDREN™.

John Yamamoto, presidente e CEO di Square Enix Ltd., ha così commentato: “Da Topolino in 
Steamboat Willie a La maledizione della prima luna e FINAL FANTASY, sia Disney che Square 
Enix vantano personaggi apprezzati in tutto il mondo. KINGDOM HEARTS II riesce nell’intento di 
mescolare perfettamente questi due universi in un gioco che saprà divertire chiunque.”

“KINGDOM HEARTS II è un’appassionante avventura con personaggi e ambientazioni davvero 
uniche”, ha commentato Thierry Braille, vicepresidente di Buena Vista Games Europe. “Non 
vediamo l’ora che tutti possano finalmente giocare a questo fantastico seguito.” 

Informazioni su KINGDOM HEARTS II
In KINGDOM HEARTS II Sora, Paperino e Pippo continuano la loro avventura, dopo gli eventi di 
KINGDOM HEARTS e KINGDOM HEARTS: CHAIN OF MEMORIES™. Sora e i suoi amici saranno affi-
ancati da nuovi personaggi, e insieme affronteranno innumerevoli pericoli sia attraverso mondi 
nuovi che già conosciuti.

Informazioni su Square Enix 
Square Enix Co., Ltd. (Square Enix) ha sede a Tokyo, in Giappone, e sviluppa, pubblica e distri-
buisce prodotti per l’intrattenimento (videogiochi, pubblicazioni, etc.) in Giappone, Nord Amer-
ica, Europa e Asia. Square Enix riunisce sotto lo stesso marchio due delle serie di videogiochi più 
vendute di tutti i tempi: FINAL FANTASY®, che ha venduto più di 68 milioni di copie in tutto il 
mondo, e DRAGON QUEST®, che ha venduto più di 40 milioni di copie in tutto il mondo. Square 
Enix è uno dei produttori più importanti al mondo di prodotti per l’intrattenimento digitale 



e continua a espandere i confini della creatività e dell’innovazione. Per ulteriori informazioni su 
Square Enix consultare il sito internet all’indirizzo http://www.square-enix.com.

Informazioni su Square Enix Ltd.
Situata a Londra, Square Enix Ltd. gestisce le operazioni di vendita, marketing e pubblicazione dei 
titoli Square Enix in Europa e negli altri territori che adottano lo standard PAL. Per ulteriori in-
formazioni su Square Enix Ltd. consultare il sito internet all’indirizzo http://www.square-enix.com.

Informazioni su Buena Vista Games
Buena Vista Games, Inc. (BVG) è il settore dell’intrattenimento interattivo di The Walt Disney 
Company. BVG pubblica, commercializza e distribuisce in tutto il mondo un’ampia varietà di 
videogiochi pluri-piattaforma e di prodotti per l’intrattenimento interattivo. La società inoltre 
concede in licenza i diritti e collabora direttamente con editori terzi di giochi interattivi per 
commercializzare prodotti adatti a tutte le età. Per ulteriori informazioni, visitate il sito 
http://www.buenavistagames.com

©Disney.
Developed by SQUARE ENIX
Tim Burton’s The Nightmare Before Christmas © Touchstone Pictures.
Characters from FINAL FANTASY game series © 1990, 1994, 1997, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 
2005 Square Enix Co., Ltd. All Rights Reserved.

ADVENT CHILDREN, CHAIN OF MEMORIES, DRAGON QUEST, FINAL FANTASY, SQUARE ENIX, and the 
SQUARE ENIX logo are trademarks or registered trademarks of Square Enix Co., Ltd. in United 
Kingdom and/or other countries.

“PlayStation” is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc. All other trade-
marks are the property of their respective owners.


