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FINALMENTE DISPONIBILE IN EUROPA
ALLA SCOPERTA DEL LEGGENDARIO FINAL FANTASY il

Londra (5 dicembre 2006) - Square Enix Ltd., publisher dei prodotti Square Enix® in Europa e
negli altri paesi che adottano lo standard PAL, ha annunciato in data odierna ['uscita di FINAL
FANTASY® Il per la console portatile Nintendo DS™ nella primavera del 2007.

Originariamente disponibile solo in Giappone per il sistema Famicom (conosciuto in Europa col
nome di Nintendo Entertainment System®), FINAL FANTASY Il & stato sempre considerato dai
giocatori occidentali come ’anello mancante di questa popolarissima serie. Ora, 17 anni dopo
’uscita giapponese, i fan europei potranno finalmente vivere questa avventura per la prima
volta.

“Dalla sua prima uscita in Giappone nell’aprile del 1990, FINAL FANTASY Il non €& stato ripropos-
to su nessun’altra piattaforma di gioco”, ha commentato Hiromichi Tanaka, direttore e produt-
tore esecutivo di FINAL FANTASY Ill. “Considerata l’eta del titolo in questione, una conversione
diretta dell’originale sarebbe potuta sembrare datata, ma ora FINAL FANTASY Il & stato pensato
appositamente per il Nintendo DS. La grafica & completamente rinnovata in 3D, il sistema di
classi e stato bilanciato, e il profilo dei quattro protagonisti & stato notevolmente ampliato,

per renderli piu vivi che mai. Essendo [’unico gioco della serie di FINAL FANTASY a non aver mai
varcato i confini del Giappone, siamo molto lieti di proporre questo titolo inedito ai giocatori
europei. Speriamo che FINAL FANTASY Il sara apprezzato da tutti i giocatori e non solamente dai
fan della serie.”

Grazie a un’innovativa interfaccia che sfrutta il Touch Screen del DS, oltre alla Nintendo Wi-Fi
Connection, il pubblico potra finalmente godere appieno di questo titolo che ha introdotto per
la prima volta i moguri, le evocazioni e il sistema di classi nella serie di FINAL FANTASY.

Informazioni su FINAL FANTASY IlI

Il mondo, una volta in pace, era protetto dai cristalli della luce, ma si trova ora in pericolo a
causa del gran terremoto. Senza alcun preavviso, i cristalli sono stati inghiottiti dalle viscere
della terra, alterando il fragile equilibrio del mondo. Ogni speranza sembra perduta, ma, come
ha profetizzato il gulgano, quattro persone benedette dalla luce riporteranno il mondo alla
pace.

Vicino al piccolo villaggio di Ur, il destino guida Luneth verso un cristallo senziente che cambiera
per sempre la sua vita. L’avventura di Luneth comincia nel momento in cui la luce del cristallo si
affievolisce, ed egli parte alla ricerca delle altre tre persone che lo accompagneranno per trov-
are i cristalli e combattere le forze dell’oscurita.

CARATTERISTICHE:

. L’anello mancante nell’evoluzione della serie di FINAL FANTASY

. Un sistema dinamico di classi che permette un’infinita di possibili combinazioni

. E possibile usare il Touch Screen del DS come interfaccia standard durante tutto il gioco:
esplora i dungeon, sconfiggi i nemici e lancia incantesimi usando lo stilo

. Una grafica colorata e completamente rifatta in 3D per vivere al meglio quest’avventura

. Grazie alla comunicazione wireless e alla Nintendo Wi-Fi Connection € possibile utilizzare

il servizio Mogunet e inviare messaggi agli altri giocatori in tutto il mondo e ai PNG (per
sonaggi non giocanti) per sbloccare nuovi dungeon, nuove missioni e nuovi oggetti

. Il design dei quattro protagonisti e stato affidato a Akihiko Yoshida, artista gia apprezzato
per i suoi lavori di character design nel pluripremiato FINAL FANTASY XII
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Informazioni su Square Enix Co., Ltd.

Square Enix Co., Ltd. (Square Enix) ha sede a Tokyo, in Giappone, e sviluppa, pubblica e dis-
tribuisce prodotti per ’intrattenimento (videogiochi, pubblicazioni, etc.) in Giappone, Nord
America, Europa e Asia. Square Enix riunisce sotto lo stesso marchio due delle serie di videogi-
ochi piu vendute di tutti i tempi: FINAL FANTASY®, che ha venduto piu di 70 milioni di copie in
tutto il mondo, e DRAGON QUEST®, che ha venduto piu di 40 milioni di copie. Square Enix € uno
dei produttori piu importanti al mondo di prodotti per ’intrattenimento digitale e continua a
espandere i confini della creativita e dell’innovazione.

Informazioni su Square Enix Ltd.

Situata a Londra, Square Enix Ltd. gestisce le operazioni di vendita, marketing e pubblicazione
dei titoli Square Enix in Europa e negli altri territori che adottano lo standard PAL. Per ulteriori
informazioni su Square Enix Ltd. consultare il sito internet all’indirizzo http://www.square-enix.
com.

DRAGON QUEST, FINAL FANTASY, SQUARE ENIX e il logo SQUARE ENIX sono marchi registrati
di Square Enix Co., Ltd. nel Regno Unito e/o0 in altri Paesi. NINTENDO AND NINTENDO DS ARE
TRADEMARKS OF NINTENDO. Tutti gli altri marchi appartengono ai rispettivi proprietari.




