La versione beta di Final Fantasy Xl per Xbox 360
disponibile in esclusiva con Xbox Magazine
Ufficiale

L’accordo prevede la distribuzione della versione beta del capolavoro di Square Enix destinata
al beta-testing online attraverso il network internazionale di riviste Future dedicate a Xbox.

19/12/05 - Square Enix Ltd. e Future sono liete di annunciare I'accordo che prevede la
distribuzione esclusiva della versione beta di FINAL FANTASY® Xl per XBOX 360 in allegato al
prossimo numero di Xbox Magazine Ufficiale.

Un’iniziativa eccezionale nella storia ormai quinquennale delle riviste Xbox, grazie alla quale il
supporto contenente la versione beta del gioco si affianchera al DVD distribuito mensilmente
dalle riviste Future Xbox Magazine Ufficiale in Italia, Stati Uniti, Regno Unito, Francia e Germania.

La prova della versione beta del gioco sara completamente gratuita per tutta la durata della
fase di beta-testing online, e offrira ai fan della serie Final Fantasy e ai lettori di Xbox Maga-
zine Ufficiale I’eccitante opportunita di essere i primi a giocare con la versione next-gen di
Final Fantasy XI. Square Enix manterra aperti i server dedicati al beta-testing per un periodo
limitato di tempo, necessario all’ottimizzazione della versione Xbox 360 - che supportera I’alta
definizione - grazie all’aiuto dei giocatori, prima della commercializzazione del titolo.

| giocatori saranno coinvolti in numerose avventure nel mondo di Vana’diel - un universo
videoludico caratterizzato dalla grafica da sogno, dalle innovative meccaniche di gioco e dai
complessi intrecci narrativi che hanno consentito alla serie Final Fantasy di vendere milioni di
copie in tutto il mondo. Tutto quello che servira per godersi la versione beta di Final Fantasy XI
€ un Xbox 360 completo di Hard Disk e una connessione a banda larga.

“Il team di sviluppo di Final Fantasy Xl da il benvenuto agli avventurieri di Xbox 360 nel mondo
di Vana’diel,” annuncia Hiromichi Tanaka, il produttore del gioco. “Grazie a questo potente
sistema hardware, i nuovi membri della comunita di Final Fantasy Xl potranno intraprendere
un fantastico viaggio. Partecipare al beta-testing del gioco permettera loro di assaporare le
emozionanti meraviglie di Final Fantasy XI.”

Andrea Minini Saldini, Publishing Director della divisione videogiochi di Future, aggiunge:
“Da oltre quindici anni il marchio Final Fantasy ha rappresentato una garanzia di qualita per
i videogiocatori di tutto il mondo. Future € orgogliosa di poter presentare, in esclusiva per il
pubblico italiano, la nuova fatica dello straordinario sviluppatore nipponico.”

I numero 51 di Xbox 360: Xbox Magazine Ufficiale sara in edicola da meta gennaio 2006, e
ospitera, oltre alle ultime recensioni, anteprime e demo giocabili Xbox e Xbox 360 su disco a
doppio strato, anche un secondo DVD contenente la versione beta completa di FINAL FAN-
TASY® Xl al prezzo di € 8,99.

DESCRIZIONE DEL GIOCO

FINAL FANTASY XI & un gioco di ruolo online multigiocatore massivo (MMORPG) a tutt’oggi
popolato da piu di 1,5 milioni di personaggi. | giocatori intraprendono una serie di avventure
sempre diverse nel mondo di Vana’diel®, un universo videoludico caratterizzato dalla grafica
da sogno, dalle innovative meccaniche di gioco e dai complessi intrecci narrativi che da sem-
pre sono sinonimo di FINAL FANTASY. Le espansioni The Rise of the Zilart® and Chains of
Promathia™ sviluppano la trama e implementano nel gioco una varieta di nuove abilita e ca-
pacita d’alto livello. Limminente terza espansione Treasures of Aht Urhgan™ prevede invece,
tra le altre cose, I’attesa introduzione della classe dei Blue Mage.




Con l'uscita della versione Xbox 360, Square Enix sviluppa ulteriormente la sua strategia
trasversale alle piattaforme di gioco, rendendo FINAL FANTASY Xl accessibile a un pubblico
mondiale sempre piu vasto. Le potenzialita hardware di prossima generazione di Xbox 360
consentiranno di accedere a Vana’diel in modo ancora piu dinamico e visivamente appagante.
CHAINS OF PROMATHIA, FINAL FANTASY, RISE OF THE ZILART, SQUARE ENIX, TREASURES
OF AHT URHGAN e VANA'DIEL sono marchi o marchi registrati da Square Enix Co., Ltd. in
Giappone €/o in altri Paesi. Xbox e Xbox 360 sono marchi o marchi registrati da Microsoft Cor-
poration negli Stati Uniti e/o in altri Paesi.

Informazioni su Square Enix

Con sede a Tokyo, Square Enix sviluppa, pubblica e distribuisce in Giappone, Nord America,
Europa e Asia software per I'intrattenimento interattivo e pubblicazioni di vario tipo. Square
Enix riunisce sotto lo stesso tetto due dei marchi di maggiore successo in Giappone, quali
FINAL FANTASY®, che ha venduto piu di 60 milioni di copie in tutto il pianeta, e DRAGON
QUEST, che ha venduto piu di 40 milioni di copie nel mondo. Square Enix € uno dei maggiori
fornitori mondiali di prodotti per I'intrattenimento digitale, e le sue creazioni sono una continua
sfida ai confini della creativita e dell’innovazione. Maggiori informazioni su Square Enix sono
disponibili su Internet all’indirizzo http://www.square-enix.com.

Informazioni su Square Enix Ltd.

Con sede a Londra, Square Enix Ltd. gestisce le operazioni di vendita, marketing e pub-
blicazione dei titoli Square Enix in Europa e negli altri territori dello standard PAL. Maggiori
informazioni su Square Enix Ltd. sono disponibili su Internet all’indirizzo http://www.square-
enix.com.

Informazioni su Future

Future plc € stata fondata in Inghilterra nel 1985. Oggi pubblica piu di 150 riviste in Italia,
Regno Unito, Stati Uniti e Francia. Piu di 100 edizioni internazionali vengono inoltre pubblicate
in altri 30 Paesi in tutto il mondo. Per Future plc lavorano piu di 1.450 dipendenti negli uffici
inglesi, statunitensi, francesi e italiani. Future plc & quotata al London Stock Exchange (sim-
bolo FUTR).

Per maggiori informazioni:

Stefano Lisi

Marketing & Business Development Manager
Videogame Division

Stefano.lisi@futureitaly.it

Informazioni su Xbox e Xbox 360

Microsoft ha rivoluzionato il mondo dei videogiochi quando, nel novembre 2001, lancio sul
mercato Xbox (http://www.xbox.com), il sistema per I'intrattenimento videoludico e multime-
diale di prima generazione ora venduto in 26 paesi nel mondo. Lo scorso dicembre, Xbox 360,
il sistema di prossima generazione di Microsoft, ha debuttato in Europa, Giappone e Nord
America, e nel corso del 2006 sara disponibile in Australia, Colombia, Hong Kong, Corea, Mes-
sico, Nuova Zelanda, Singapore e Taiwan. Xbox 360 ¢ il piu potente sistema di intrattenimento
videoludico e multimediale, essendo in grado di offrire i giochi migliori, il servizio di online
gaming Xbox Live di prossima generazione ed esperienze d’intrattenimento digitale imperniate
totalmente sul giocatore.

Per maggiori informazioni:
Will Guyatt, Media Relations Manager, 07788 576505



