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CONFERENZA STAMPA DELLO
SQUARE ENIX PARTY
Svelati i piani per le prossime uscite
delle serie piu famose e dei nuovi brand

LONDRA, 17 maggio 2007 - Square Enix, Co., Ltd. (Tokyo, Giappone, Square Enix), uno degli
sviluppatori leader del mercato, e publisher di prodotti digitali d’intrattenimento, ha annun-
ciato sei giochi in via di sviluppo durante una conferenza stampa precedente all’evento SQUARE
ENIX PARTY 2007, svoltosi presso il Makuhari Messe International Convention Complex, durante

i giorni 12 e 13 maggio. L’annuncio ha svelato un nuovo gioco di ruolo multipiattaforma per i
sistemi di nuova generazione, e ulteriori dettagli fra cui la data d’uscita per la versione giap-
ponese dei prossimi giochi della serie FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES per Wii™ e per Nin-
tendo DS™.

Nota: tutte le informazioni presenti in questo comunicato stampa fanno riferimento alla ver-
sione giapponese dei giochi presenti in lista.

| giochi presentati

La serie di STAR OCEAN®

La serie di STAR OCEAN ha venduto oltre 2.5 milioni di copie in tutto il mondo, ed e ritenuta dai
giocatori una dei migliori esponenti del genere. L’ambientazione fantascientifica mescolata a
elementi fantasy € diventata ormai il marchio di fabbrica di questa serie, creata in collaborazi-
one con tri-Ace.

STAR OCEAN 1: First Departure
Piattaforma: PSP® (PlayStation®Portable)
Genere: GdR

Data d’uscita: N.D.

Il primo capitolo fu inizialmente rilasciato per Super Famicom verso la fine del ciclo vitale della
console, e mai distribuito in Nord America. Il gioco, che rappresenta [’origine della serie, vede
ora la luce su PSP con numerose aggiunte: oltre a nuovi personaggi, la storia € stata arricchita e
ampliata. La grafica rinnovata presenta elementi 2D misti a 3D, con un approccio simile a quello
visto in STAR OCEAN 2 su PS one™. Per concludere, vi sono nuove sequenze animate e ulteriori
sorprese, che renderanno ’esperienza di gioco godibile per tutti.

STAR OCEAN 2: Second Evolution
Piattaforma: PSP

Genere: GdR

Data d’uscita: N.D.

Ambientato 20 anni dopo il primo capitolo, STAR OCEAN 2 su PSP riservera molte sorprese per
gli appassionati: nuove sequenze animate, stile dei personaggi riadattato, personaggi extra da
controllare, dialoghi doppiati e altro ancora.
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STAR OCEAN 4 (titolo temporaneo)
Piattaforma: N.D.

Genere: GdR

Data d’uscita: N.D.

L’ultimo episodio della serie & attualmente in via di sviluppo in collaborazione con tri-Ace, ed e
previsto per la nuova generazione di hardware. Il gioco sfruttera la nuova potenza a disposizione
e manterra tutte le qualita degne della serie STAR OCEAN.

Chocobo’s Dungeon®: Toki-Wasure no Meikyuu
Piattaforma: Wii

Genere: GdR

Data d’uscita: N.D.

Dopo il successo di FINAL FANTASY FABLES: CHOCOBO TALES™ per il Nintendo DS, un nuovo capi-
tolo e in via di sviluppo per Wii. Questo nuovo capitolo sara ambientato nel mondo di Ville, nella
Citta del tempo perduto, dove tutti gli abitanti hanno perso parte dei loro ricordi. In questo
gioco avvincente saranno presenti elementi presi dall’universo di FINAL FANTASY e un sistema di
dungeon che cerchera di mettere in ogni modo i bastoni fra le ruote ai nostri amici pennuti!

FINAL FANTASY XII INTERNATIONAL ZODIAC JOB SYSTEM

Piattaforma: PlayStation®2

Genere: GdR

Data d’uscita giapponese: 9 agosto 2007

*Questo gioco € attualmente previsto solo per il mercato giapponese.

FINAL FANTASY XII ha ormai venduto oltre 5 milioni di copie in tutto il mondo. Vivi una nuova
esperienza di gioco con FINAL FANTASY XII INTERNATIONAL ZODIAC JOB SYSTEM.

Basato sulla versione nordamericana di FINAL FANTASY XIlI, [’aggiunta dello Zodiac Job System
sostituisce [’unica scacchiera delle licenze presente nell’originale con 12 differenti modelli,
ognuno creato appositamente per una specifica classe, fra cui “Red Warmage” e “Uhlan”. La
maggior parte degli elementi del sistema di battaglia sono stati rivisti e migliorati per fornire
all’utente una nuova esperienza di gioco.

THE LAST REMNANT™

Piattaforme: PLAYSTATION®3, Xbox 360™

Genere: GdR

Data d’uscita: N.D. (uscita contemporanea in Giappone e Nord America)

In uno scenario sconvolto da guerre e segnato da numerosi conflitti, centinaia di nemici circon-
dano il giocatore, sostenuto dal suo esercito. La minaccia di numerosi nemici e l’aiuto dei propri
compagni saranno in grado di far sentire ai giocatori sulla loro pelle la tensione che i soldati
provano sul campo di battaglia. In THE LAST REMNANT ci saranno fino a settanta unita pronte a
darsi battaglia contemporaneamente in feroci ma affascinanti scontri. THE LAST REMNANT sara
in grado di coinvolgere i giocatori come mai prima grazie alla veste grafica di primissima qual-
ita, all’innovativa struttura di gioco e al sistema di battaglia.
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La serie di FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES

Oltre ai titoli gia citati, sono stati rivelati nuovi dettagli per quanto riguarda i nuovi episodi
della serie di FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES. Il titolo originale, uscito in Nord America ed
Europa a febbraio e marzo 2004 rispettivamente, ha ricevuto ottime critiche per la sua com-
ponente multigiocatore, adatta a persone di tutte le eta. FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES
arriva finalmente su Nintendo DS e Wii!

FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES: Ring of Fates™

Piattaforma: Nintendo DS
Genere: GdR/Azione
Data d’uscita giapponese: 23 agosto 2007

Vivi la favola dei gemelli benedetti dai cristalli, il cui destino li portera ad avventurarsi in un
viaggio pieno di prove e insidie. Puoi affrontare ’avventura da solo, farti aiutare dai tuoi amici
in modalita cooperativa, o sfidarli in avvincenti testa a testa! Entrambe le modalita multigioca-
tore supportano fino a 4 utenti contemporaneamente.

FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES: The Crystal Bearers™

Piattaforma: Wii
Genere: GdR/Azione
Data d’uscita: N.D.

Il primo titolo di FINAL FANTASY sviluppato in esclusiva per Wii!
Tutte le immagini e il materiale mostrato alla conferenza saranno disponibili sul sito raggiungi-
bile al seguente indirizzo: http://www.ffccnews.jp/

Informazioni su Square Enix Co., Ltd. e Square Enix Ltd.

Square Enix Co., Ltd. (Square Enix) ha sede a Tokyo, in Giappone, e sviluppa, pubblica e dis-
tribuisce prodotti per ’intrattenimento (videogiochi, pubblicazioni, etc.) in Giappone, Nord
America, Europa e Asia. Square Enix riunisce sotto lo stesso marchio due delle serie di videogi-
ochi piu vendute di tutti i tempi: FINAL FANTASY®, che ha venduto piu di 75 milioni di copie in
tutto il mondo, e DRAGON QUEST®, che ha venduto piu di 41 milioni di copie in tutto il mondo.
Square Enix € uno dei produttori piu importanti al mondo di prodotti per l’intrattenimento
digitale e continua a espandere i confini della creativita e dell’innovazione.

Situata a Londra, Square Enix Ltd. gestisce le operazioni di vendita, marketing e pubblicazione dei
titoli Square Enix in Europa e negli altri territori che adottano lo standard PAL. Per ulteriori infor-
mazioni su Square Enix Ltd. consultare il sito internet all’indirizzo http://www.square-enix.com.

CHOCOBO TALES, THE CRYSTAL BEARERS, DRAGON QUEST, FINAL FANTASY, LAST REMNANT, RING
OF FATES, STAR OCEAN, SQUARE ENIX e il logo SQUARE ENIX sono marchi o marchi registrati di

Square Enix Co., Ltd. Nel Regno Unito e/o in altri Paesi. Tutti gli altri marchi appartengono ai

rispettivi proprietari.

Square Enix Limited e una societa di diritto inglese registrata in Inghilterra e Galles con il nu-
mero 3679704, avente sede legale in Castle House, 37-45 Paul Street, Londra EC2A 4LS, Regno
Unito.




