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Ｘｂｏｘ３６０TM専用ソフト 

「インフィニット アンディスカバリー」 
発売決定のお知らせ 

 

株式会社スクウェア・エニックス（ 東京都渋谷区代々木3-22-7 新宿文化クイントビル  

代表取締役社長：和田洋一 ）は、Ｘｂｏｘ３６０専用ソフト、「 インフィニット アンディスカバ

リー 」の発売を以下の通り決定しました。 

記 

 

タ イ ト ル ： 「インフィニット アンディスカバリー」 

対応機種 ： Ｘｂｏｘ３６０ 

ジ ャ ン ル ： ロールプレイングゲーム（ＲＰＧ） 

開 発 ： 株式会社トライエース 

発 売 日 ： 未定 

価 格 ： 未定 
 

『インフィニット アンディスカバリー』は、｢スターオーシャン｣シリーズや、｢ヴァルキリープ

ロファイル｣シリーズで知られる、株式会社トライエースによる新世代ゲーム機での最新ファンタジ

ーＲＰＧです。 

 

『リアルタイムに変化する世界が織り成す、様々なシチュエーション。 

プレイヤーの選択が "未知なる発見" を紡ぎだす。』 

 

スクウェア・エニックスとトライエースがタッグを組んで贈る最新作、『インフィニット アンデ

ィスカバリー』に是非ご期待下さい。 



 

≪発見と衝撃：DISCOVERY＆IMPACT≫ 

「何かを発見し、それにアクションを起こすことで大きなインパクトが巻き起こる。」 

全てがリアルタイムとなっている本作におけるゲームコンセプトです。 

≪シチュエーションバトル≫ 

巨大オーガに追いかけられながらの脱出や、大津波のなかでの戦闘など、本作には様々な大迫力のシチュ

エーションが詰め込まれています。リアルタイムで変化する環境の中でフィールド自体を使用した新しいゲー

ム感覚が味わえます。 

≪シームレス＆フルリアルタイム≫ 

今作の戦闘はバトルフィールドへ移行しません。ダンジョンフィールドの中で、戦闘もギミックもシームレスに 

アクションしていくことになります。刻々と変化する状況とその緊張感の中で、プレイヤーに「状況の判断」と 

「行動の選択」を迫るのです。 

戦闘はもちろんリアルタイムアクションバトル。スターオーシャンシリーズで培った派手な戦闘を、今度はフィ

ールド上で楽しむことが出来るのです！ 

   

 

 

 

 

 

作品データ 

作品タイトル           ：  インフィニット アンディスカバリー 

ジャンル               ：  ロールプレイングゲーム（ＲＰＧ） 

対応機種               ：  Ｘｂｏｘ３６０ 

発売日                 ：  未定 

価格                 ：  未定 

CERO審査               :  審査予定 

公式サイト             ：  http://www.square-enix.co.jp/undiscovery/ 

             （9月12日 18:00オープン予定） 

商品の権利表記 

© SQUARE ENIX CO.,LTD.／Microsoft Corporation. All rights reserved. 
Developed by tri-Ace Inc. 
 
 

※Xbox360は、米国 Microsoft Corporation の米国及びその他の国における登録商標または商標です。 
※SQUARE ENIX および SQUARE ENIX ロゴ、その他の社名、商品名は、日本およびその他の国における株式会社スクウ
ェア・エニックスの商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 


