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株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田洋一）は、 

2009 年 12 月に発売し、世界で累計 600 万本を出荷する「FINAL FANTASY XIII」の続編である

「FINAL FANTASY XIII-2（ファイナルファンタジーサーティーンツー）」（対応機種：「プレイス

テーション 3、Xbox 360®」）の 2011 年中の同時発売を決定いたしました。 

 

「FINAL FANTASY XIII-2」は、前作「FINAL FANTASY XIII」から連なる新たなストーリー、

さらに進化させたバトルシステムなど、全てにおいて前作を超えるゲーム内容を目指して開発を

進めております。 

 

本作の発売日などの詳細につきましては、随時公開してまいりますので今後の発表をお待ちく

ださい。 

 

なお、「ファイナルファンタジー」シリーズは、1987 年の第 1 作発売以来、最先端の映像技術

と独特の世界観、豊かなストーリー性で、世界中のお客様から高い評価を得ている、日本発のロ

ールプレイングゲーム（RPG）です。欧米市場にも積極的に展開し、全世界で累計 9,700 万本以

上（※）の出荷を達成しています。（※2010 年 9 月末現在） 

 
＜商品概要＞ 

タ イ ト ル ：「FINAL FANTASY XIII-2」 
（ファイナルファンタジー サーティーンツー） 

対 応 機 種 ：プレイステーション3、Xbox 360 

ジ ャ ン ル ：ロールプレイングゲーム 
発 売 日 ：2011年予定 

希 望 小 売 価 格 ：未定 
年齢別レーティング

（ C E R O ） ：審査予定 

「FINAL FANTASY XIII」の続編 
「FINAL FANTASY XIII-2」 

発売決定のお知らせ 



 

権 利 表 記 ：© SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.  
CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA 

公 式 サ イ ト http://www.square-enix.co.jp/fabula/ff13-2/  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「神に背いて人が得たものは、」 

 

＜前作「FINAL FANTASY XIII」のストーリー概要＞ 

想いが交錯する 13 日間が終わる時、彼らの戦いが始まる──。 

 

天空に浮かぶ理想郷「コクーン」と未開の地「パルス」を巡る運命の物語。 

聖府軍の元軍人であるライトニングたちは、ある事件をきっかけに人々から忌み嫌われる存在「ル

シ」となり、コクーンから追われる身となる。 

逃れられぬ宿命に翻弄されながらも、使命に抗おうとする彼女らの壮大な旅が始まる──。 

 

 

＜ご参考＞ 

株式会社スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なコ

ンテンツ／サービスのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。当社グループの自

社 IP の代表作には「ドラゴンクエスト」シリーズ（パッケージゲーム累計出荷本数 5,400 万本以

上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ（同 9,700 万本以上）、「トゥームレイダー」シリーズ

（同 3,500 万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。

（http://www.square-enix.com/jp/） 
 
 
※Microsoft、Windows、Xbox、Xbox 360、Xbox LIVE、Xbox 関連ロゴは米国 Microsoft Corporation および/またはその関連会

社の商標です。 
※「PlayStation」、「PLAYSTATION」、「プレイステーション」および「PS3」は株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメ

ントの登録商標です。 
※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL 
FANTASY、トゥームレイダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、その他の社名、商品名は、日本

およびその他の国におけるスクウェア・エニックス・グループの商標または登録商標です。 
※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 
 
 
 
 


