
 

 

2008 年 3 月 17 日 

報道関係者各位 

株式会社スクウェア・エニックス 

ニフティ株式会社 

 

スクウェア・エニックス と ニフティ、 
カジュアルエンタテインメント・ポータル事業で業務提携 
カジュアルエンタテインメント・ポータルサービス運営会社「スマイルラボ」設立 

 

株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：和田  洋一、 

以下スクウェア・エニックス）とニフティ株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役社長： 

和田 一也、以下ニフティ）は、このたび、男性・若年層に加えて、女性・シニア層にも拡大し

ているカジュアルエンタテインメントの利用者（カジュアルユーザー）を対象としたカジュアル

エンタテインメント・ポータルサービスの開発・提供において業務提携を行うことに合意しまし

た。 

 
この合意に先立ち、スクウェア・エニックスは、2008年2月29日に株式会社スマイルラボ（以下

スマイルラボ）を全額出資により設立しました。スマイルラボは、今夏に開始予定のカジュアル

エンタテインメント・ポータルサービスの運営を行います。スクウェア・エニックスの良質なコ

ンテンツ・サービスの開発力と、ニフティの豊富なコミュニティ運営ノウハウ、同社が運営する

インターネットサービス「＠nifty」やブログサービス「ココログ」の集客力を活用し、新サービ

スの早期の浸透を図ってまいります。 

 

近年、インターネットを活用した国内のカジュアルエンタテインメント市場は、PC、家庭用ゲー

ム機、携帯電話等ネット対応端末の普及やインターネット利用の一般化に伴い、女性、シニア層

を含む幅広い顧客層を獲得し、急速に成長しています。 

 

スクウェア・エニックスグループは、「ドラゴンクエスト」、「ファイナルファンタジー」シリーズ

をはじめとした良質なコンテンツ・サービスをゲーム、アミューズメント施設、出版など、幅広

い顧客接点で提供しています。こうした戦略に基づき、インターネットの活用についても早くか

ら取り組み、新たなエンタテインメントを提供してまいりました。 

 

一方、ニフティではインターネットサービス「@nifty」の提供を通じ、安心かつ安全に利用でき

るインターネット接続サービスや、コンテンツ、e コマース、広告・マーケティングサービスな

どを展開しています。また、「フォーラム」や「ココログ」に代表される創立以来 22 年に渡る各

種コミュニティサービスの提供に加え、近年ではこれらの運営ノウハウをベースとして、さまざ

まな年齢層でも利用できる PC および携帯電話利用者向けの「楽しさ・便利さ」を追求したサー

ビスを拡充してまいりました。 



両社はすでに、オンラインゲームの決済連携や、カジュアルゲームのステージ間に広告を配信する「イン

ステージ広告」 の共同企画・提供を行っています。今回の提携により、両社の強みをさらに融合し、

女性やシニア層にも拡大しているカジュアルユーザーを対象とした良質なコミュニティ・エンタ

テインメントサービスの企画・提供に取り組んでまいります。 

 

業務提携ならびに新会社の概要については、以下をご参照ください。 

 

 

1．業務提携の内容 
（1）スクウェア・エニックスは、2008 年 2 月 29 日にスマイルラボを全額出資により設立し、

新会社の事業運営を支援する。また、コンテンツ・サービスの開発および事業展開の両面か

らスマイルラボの新サービス展開を支援する。 

（2）ニフティは、スマイルラボの新サービス展開に必要なサーバ等の設備と課金・決済等のシス

テム、ならびに豊富なコミュニティ運営ノウハウを提供する。また、インターネットサービ

ス「＠nifty」と新サービスを連携させ、新サービスへの集客を支援する。 

 

2．新会社の概要 
社 名 ： 株式会社スマイルラボ （英文表記：SMILE-LAB Co., Ltd.） 
設 立 日 ： 2008年2月29日 
所 在 地 ： 東京都渋谷区恵比寿西1-16-6 モワビル 
資 本 金 ： 1,000万円（スクウェア・エニックス100％） 
代表取締役社長 ： 伊藤 隆博 
事 業 内 容 ： インターネットを活用したコミュニティサービスの企画・開発・運営

初年度従業員数 ： 約20名 
 

 伊藤 隆博（いとう・たかひろ） 略歴 

 1971 年 7 月 29 日生まれ 

1995 年 3 月 東京造形大学 デザイン学科 卒業 

1995 年 4 月 株式会社卑弥呼入社 

1999 年 10 月 株式会社 USEN 入社、インターネットネット事業部長 

2005 年 4 月 NHN Japan 株式会社入社、「ハンゲーム」事業本部長就任 

2007 年 4 月 リアルネットワークス株式会社入社、取締役事業本部長 

 

 
＜ご参考＞ 
スクウェア・エニックスについて 
株式会社スクウェア・エニックスは、エンタテインメント分野において、創造的かつ革新的なデ

ジタルコンテンツのヒット作品を生み続けるリーディングカンパニーです。代表作「ドラゴンク

エスト」シリーズはこれまでに4,300万本以上、「ファイナルファンタジー」シリーズは8,000万本

以上の世界出荷を記録しています。（http://www.square-enix.com/jp/） 



 
ニフティについて 
ニフティ株式会社は、インターネットサービス「＠nifty（アット・ニフティ）」を運営するインタ

ーネットサービス事業者です。"ニフティとなら、きっとかなう。 With Us, You Can." を企業メ

ッセージとして、ブロードバンド時代に即した高品質かつ安心・安全なサービスの提供を通じて、

お客様の日々の生活をより便利かつ豊かに変えていくための支援をしています。

（http://www.nifty.co.jp/） 

 
※SQUARE ENIXおよびSQUARE ENIXロゴ、スマイルラボ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL FANTASY、

その他の社名、商品名は、日本およびその他の国における株式会社スクウェア・エニックスの商標または登録商標です。 

※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 


