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報道関係者各位 

株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングス 

 

スクウェア・エニックス・グループ 

新規 RPGプロジェクト「Project Prelude Rune」を発表 

新開発スタジオ「株式会社スタジオイストリア」にて開発 

 

株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングス（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：

松田 洋祐、以下スクウェア・エニックス・ホールディングス）は、新規プロジェクト「Project 

Prelude Rune」を立ち上げ、その開発のために新しい開発スタジオとして、「株式会社スタジオ

イストリア」（以下スタジオイストリア）を発足させたことを発表いたしました。 

スクウェア・エニックス・グループは、世界中のゲームファンに向け常に新しいゲーム体験を

お届けするべく、これまでも新規IPの創出に不断に取り組んでまいりました。このたび、新たに

参画したクリエイターを中心として発足した「スタジオイストリア」では、業界から幅広い人材

を集め、新規IPの創出に特化し独立した開発環境の下、「Project Prelude Rune」に取り組んでま

いります。  

「Project Prelude Rune」は完全新規IPのRPGです。この新しいIPの立ち上げに際し、「Prelude 

Rune（神秘の前兆）」という意味を込め、プロジェクト名として掲げました。 

この「Prelude Rune（神秘の前兆）」には、“新しい“幻想の物語への船出”と、“広大な世界で

の冒険の予感にわくわくする胸の高鳴り”の二つの意味を込めています。タイトルに関する情報

は、今後順次発表していく予定です。 

 

■「株式会社スタジオイストリア」概要 

 

 

 

 

会 社 名 株式会社スタジオイストリア （英語表記：STUDIO ISTOLIA CO., LTD.） 

公 式 U R L http://www.studioistolia.com 

公式Tw i t t e r https://twitter.com/studioistolia 

公式Facebook https://www.facebook.com/studioistolia/ 

株 主 株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングス 100% 

http://www.studioistolia.com/
https://twitter.com/studioistolia
https://www.facebook.com/studioistolia/


代 表 取 締 役 馬場 英雄（ばば ひでお） 

本 社 所 在 地 東京都新宿区新宿六丁目27番30号 

事 業 内 容 ゲーム開発 

 

■社名「スタジオイストリア」に込めた意味について 

ギリシャ語で「物語」を意味する言葉「イストリア」。発足にあたり、最も大事にしたいこの言

葉を社名に込めました。 

製品を通じ、お客様に「『人生の応援歌』となる物語を届け続ける」を理念に掲げ、職人集団と

して開発を推進してまいります。 

 

■コーポレートロゴのデザインについて 

大いなる力を秘めて、世界に羽ばたく「スタジオイストリア」の

イメージを、子供のドラゴンという形であらわしました。 

カラーは「限りなく広がる空や冒険の世界」をイメージし優しい

色合いのブルーに、また、額には謎の紋章があり、丸めた角はいつ

か天を突き、翼は大いなる空に向かって大きく羽ばたく予兆に満ち

ています。 

 
 
 
 

■スタジオイストリアおよび Project Prelude Rune権利表記：© 2017 STUDIO ISTOLIA CO., LTD. All Rights Reserved. 

 
 

＜ご参考＞ 

株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングスについて 

株式会社スクウェア・エニックス・ホールディングスは、多彩なコンテンツ／サービス事業を展開しているスクウェア・エニッ

クス・グループを統括する純粋持株会社です。当社グループは、スクウェア・エニックス、タイトー、アイドスなどの国際的ブ

ランドのもと上質なエンターテインメント・コンテンツ／サービスを提供しています。また、先進的な開発拠点を日本、北米お

よび欧州に配置し、国際的な事業推進体制を構築しています。当社グループの自社 IPの代表作には「ドラゴンクエスト」シリ

ーズ（累計出荷・ダウンロード販売本数 7,000万本以上）、「ファイナルファンタジー」シリーズ（同 1億 3,000万本以上）、「ト

ゥームレイダー」シリーズ（同 5,800万本以上）、「スペースインベーダー」シリーズなどがあります。

（http://www.square-enix.com/） 

※シリーズ累計出荷・ダウンロード販売本数は、パッケージゲーム出荷本数と本編ダウンロード販売本数の合計。ダウンロード販売本数は、2015年 4 月以降の累計値を

使用し、パッケージゲームの本編ダウンロード版と家庭用ゲーム機および PC 向け本編ダウンロード専用タイトルを含む。 

 
※SQUARE ENIXおよび SQUARE ENIXロゴ、ドラゴンクエスト／DRAGON QUEST、ファイナルファンタジー／FINAL FANTASY、トゥームレ

イダー／TOMB RAIDER、スペースインベーダー／SPACE INVADERS、スタジオイストリア／STUDIO ISTOLIA、STUDIO ISTOLIA ロゴ、Project 

Prelude Rune、その他の社名、商品名は、日本およびその他の国におけるスクウェア・エニックス・グループの商標または登録商標です。 

※その他、記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 

 

 

コーポレートロゴ イメージキャラクター 

http://www.square-enix.com/

